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A videogame by Starward Industries




PIERWSZA GRA - FAKTY

Starward Industries jest w trakcie produkcji pierwszej gry FPP:
B narracyjny thriller science-fiction
B retro-futurystyczny atompunkowy styl graficzny
W adaptacja powiesci Stanistawa Lema pt. “Niezwyciezony”

Kluczowe fakty:
B Tryb rozgrywki:
B Silnik:
B Setting:
B Czas gry:
B Platformy:
B Premiera gry:

Tagi:
O Story-Rich
O Immersive Space
O Exploration
O Atmospheric
O Sci-Fi

Singleplayer

Unreal Engine 4 (mozliwa zmiana na 5)
Kosmos, tajemnicza, odlegta planeta
~8 godz. (nieliniowa struktura)

Duze konsole + PC + 7?7

2022

O Mature
O Thriller
O Philosophical
O Mystery




NIEZWYCIEZONY - 3 FILARY

________________________________________________________________________________

Nowy Dojrzaty il Mocna, Interaktywna Ekscytujgca Obca
Atompunk Historia Cywilizacja

’
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| Niezgtebiona koncepcja
| nekroewolucji, w ktérej
i ewoluujg sztuczne istoty.

Retro-futurystyczny styl
graficzny, ktéry sam w sobie

i1 Linia fabularna petna wyboréw,
11 dramaturgii i akcji oparta na
jest natychmiast ¥ wysoko cenionym klasyku

science fiction autorstwa
Stanistawa Lema

rozpoznawalny

Nieorganiczne, obojetne, ale
zabojcze

\
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TRZON ZESPOLU KREATYWNEGO

B Bardzo doswiadczeni tworcy
B Akcjonariusze spotki

B Wspottworey gtosnych, polskich tytutdw
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ZESPOL KREATYWNY
201 8/201 9 Marek Mariusz Wojciech Sebastian Piotr Mateusz

Markuszewski Antkiewicz Ostrycharz Sptuszka Mierzwa Lendor

o PR
WiedzZmin 3 Senior Environment Outsource
Producer QA Analyst Artist Animator

CD Projekt RED Programmer

WiedZmin 3: Krew i
Wino Producer, Senior Engine QA Analyst Environment

Project Manager Programmer Artist
CD Projekt RED

Cyberpu nk 2077 S Senior Engine Gameplay
CDP roj ekt RED Programmer Designer

Two World 2 Lead Engine —
Reality Pump Programmer Animator

Call of Juarez:
Gunslinger Leaitr:g:tcept
Techland

Dead Island Senior Concept Outsource
Techland Artist Animator

Dying Light Senior Concept
Techland ATESE

Observer _—
Bloober Team Programmer

Environment

Lead Artist Artist

(LI Layer of Fear 2 -
= Bloober Team Programmer

Environment Sound Designer,

Project Manager Eeaconi=l Artist Composer




NOWE OSOBY 2020/2021

Michat Cholewa Maciej Dobrowolski Michat Napora Hubert Olkowski
Narrative Consultant Marketing Manager Community Manager Writer

Bartosz Kaminski Maria Werewka Mateusz Niemiec Aleksander Filek
Programmer Animator Environment Artist Junior Developer

Damian Milas
Level Designer

Karol Mikotajko
QA Analyst



ZARZAD

Marek Markuszewski Mariusz Antkiewicz Daniel Betke Dawid Sekowski
Chief Executive Officer Gameplay Designer Lead Programmer Chief Operating Officer



RADA NADZORCZA

Kamil Klinowski Marcin “Gulash* Gérecki Przemystaw Marmul
Lead Investor Gameplay Advisor Publishing Advisor

Michat Siennicki Wojciech Weiss
Individual Investors’ Corporate and Business
Representative Execution Advisor



HISTORIA FINANSOWANIA

WRZ 2018 - CZE - LIP LIS - GRU SIE 2020 WRZ 2020 STY 2021
MAJ 2019 2019 2019
SPO
Angel Investors Friends & Pre-IPO IPO Wykorzystanie
Seed Extension Family NewConnect 100% Kapitatu
Docelowego

_________________________

____________________________________________________________



INWESTOR INSTYTUCJONALNY

Cena emisyjna: 97,00 PLN
Wartosc¢ emisji: 2 715 515,00 PLN
Status: oferta w 100% uplasowana, akcje zdematerializowane
i dopuszczone do obrotu na NewConnect od dnia 7 maja 2021

B Nazwa inwestora: fundusz Acion Master Fund zarzadzany przez Acion Partners Ltd.
B Typ inwestora: instytucjonalny
m Kraj inwestora: Hong Kong ACION
L PARTNERS
m Typ emisji prywatna
B Seria akgji: I
m Liczba akcji: 27 995
|
|
|




CELE EMISJI

Zwiekszenie budzetu marketingowego gry

Zwiekszenie budzetu developerskiego gry

Przeprowadzenie prac koncepcyjnych dotyczacych kolejnej gry jeszcze przed premiera The Invincible
Mozliwe pozyskanie praw autorskich lub licencji do nowych utworow do adaptacji



HISTORIA FINANSOWANIA
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STRUKTURA AKCJONARIATU

Marek Markuszewski (zarzad, dev team)
20,3%

Other shareholders
35,3% Daniel Betke (zarzad, dev team)

5,3%

Mariusz Antkiewicz (zarzad, dev team)
2,7%

ian Spluszka (dev team)
5,3%

Dawid Sekowski (zarzad)
4,5%

icy i wspotpracownicy (dev team)
5,7%

Wojciech Weiss (rada nadzorcza)
0,5%

Acion Partners Ltd.

1,5%

Chiswick Creative Ventures Ltd
5,4%

cah

Kamil Klinowski (rada nadzorcza)
6,7%

Marcin Przasnyski

6,4%

Liczba akcji: 1875 995
Stan na dzien 8 kwietnia 2021



Obejmowanie akgcji

SCHEMAT UWALNIANIA LOCK-UPOW WZGLEDEM DATY DEBIUTU

IPO

Uwolnienie Lock-upow

18 miesiecy

NewConnect C

Seria G
Seria E

SeriaD

Seria C

SeriaA
SeriaA

EiG
DiC




SCHEMAT UWALNIANIA LOCK-UPOW WZGLEDEM DATY PREMIERY

Obejmowanie akgcji

Uwolnienie Lock-upow

2018 2019 6 12 miesiecy
i O O | Data Premiery Gry O O O
= x
w T v >
o oM
Seria F*
Seria F*
SeriaB
SeriaB

*akcje serii F nie zostaty jeszcze w catosci wyemitowane i nalezg do Programu Motywacyjnego



PRZENIESIENIE NOTOWAN NA GPW

B Starward Industries rozwaza przeniesienie notowan z rynku NewConnect na GPW

B Aktualnie trwa analiza dotyczaca spetnienia wymogow formalnych oraz kosztéw G PW
obstugi notowan na “duzym parkiecie”

B Prawdopodobny termin zmiany systemu notowan na rynek rownolegty to rok 2022



ZESPOL KORPORACYINY

I

Dawid Sekowski Andrzej Szafraniec Marta Skwarska Kamila Wojciechowska Dominika Wcisto
Chief Operating Officer Chief Legal Officer Administrative Manager Operating Officer Junior Legal Officer




MANIFEST STARWARDA

Spotka przyjazna dla inwestoréw indywidualnych
Przejrzysta, rzetelna komunikacja rynkowa
Premium Indie / AA+

Multiplatformowe podejscie do produkcji gier
Marketing jako czesc¢ strategii studia

Wszyscy kluczowi wspdtpracownicy to akcjonariusze



GLOWNE CELE MARKETINGOWE

THE INVINCIBLE STARWARD INDUSTRIES
becoming a reference for

Nnarrative games

being recognized as an
independent studio that
creates high quality
meaningful
entertainment

93¢\
INVINCIBLE N
v &/

STARWARD
INDUSTRIES




PLAN KAMPANII

B Podziat na fazy kampanii

B Podziat na pod-kampanie zbudowane wokdt elementdw gry, firmy

m \Wybdr wydarzen na ktorych beda dokonywane publikacje gtownych
materiatow marketingowych

B Wybdri nawigzanie wspotpracy z partnerami (wykorzystanie
ustabilizowanych kanatow i spotecznosci)

B Okreslenie celow (KPI) na 6 miesiecy, 3 miesigce oraz moment premiery
(wishlisty, wyswietlenia filmow, grupy fanow)

B Okreslenie zakresu materiatow marketingowych oraz wykonawcow

B Okreslenie budzetéw marketingowych



________________________________________

Materiaty

Strona Steam (Link)
Wideo z muzyka na
YouTube (Link)

7 screenshot'ow

4 wytgcznych
screenshot'ow

________________________________________

OGLOSZENIE GRY - 15 WRZESNIA 2020

________________________________________

$ 5K Agencja PR

$ 1K wsparcie w
mediach
Spotecznosciowych
$ 2K promowanie
postow - Facebook

________________________________________

________________________________________

Steam

Oficjalna Strona
Facebook
Twitter

YouTube
Zasiegi Mediow

________________________________________


https://store.steampowered.com/app/731040/The_Invincible/
https://www.youtube.com/watch?v=1qr6F6Qb27g
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WYNIKI KAMPANII

Media

m 300+ stron napisato na temat gry, wliczajac
najwieksze media takie jak:

O

I

GameSpot: 79M (wizyt miesiecznie)
IGN: 76 M

PCGamer: 20M

GamePressure: 10,7M

VG247.5,8M

Rock Paper Shotgun: 5,4M
Destructoid: 2,4M

Gamelnformer: 2M

Gamasutra: 1,IM

Gamelndustry.biz: 1,IM

Reviews Our game of the month F—
Bestest Bests

News
P“ PER Hardware Latest free PC games
Features Game & hardware deals
s H eTGU N Videos Early Access reviews
Guides Podcast
PC Gaming since 1873 SupportersOnly  Forum VB oumioes
o« PG Game News « Tha Iniincible o3
The Invincible is a gorgeous trek ﬁ Natalie Clayton
< A : Contributor
through a Polish sci-fi classic 5tn September 2020/ 945PM

You called a spaceship The Invincible? Rookie mistake, lads. That's just asking for a
wreckage. Fortunately, retrofuturist space disasters make for bloody gorgeous videogames,
the latest being a first-person thriller from new studio Starward Industries. Formed of folks.
with The Witcher, Cyberpunk, Dying Light and more, the devs are now shooting for an
atompunk space horror with the dinkiest little moon-rover I've ever seen.

While there isn't a proper trailer, per se, the devs have released a 5-minute tease featuring
some delightfully spooky sci-fi synths. Sit a minute and catch some vibes with me, yeah?

‘The Invincible - Music Preview:

Old sci-fiis good sci-fi, | reckon. The only other game | can think of that's gunning for this
same kind of "knackered old space-pulp cover art” is perhaps No Man's Sky, although the title
card immediately evokes underrated dogfighter House Of The Dying Sun. But The Invincible
has one particular pile of dusty old novels in mind over the others, those being the works of
Krakow-born author Stanislaw Lem - in particular. his bleak hard sci-fi novel The Invincible.

“Lem centres on dynamics of humanity and societies in the future.” Starward's CEO Marek
Markuszewski told The Gamer. in explaining their atompunk inspiration. “These visions,
stretching hundreds of years into the future, are deeply rooted in science. [And] as time has
shown, his logic and conclusions came to life.




WYNIKI KAMPANII

Media spotecznosciowe

Do 4M+ dotarto ogtoszenie
70K+ polubien postow
60K+ 0sOb odstuchato na
YouTube przegladu sciezki
dzwiekowej

Starward Industries
Se r 15 at 5:04 PM - @

The secret is out. The project is revealed.

Here is The Invincible. A first-person single-player Sci-Fi thriller set
in a retro-future timeline.

Coming to PC, PS5, and Xbox Series X in 2021. ... See More

2,161,829 275,856

People Reached Engagements

. .0 10K mm
~> Share Qv

Most Relevant «

ﬂ‘ Like Comment

e Com

View comments

Starward Industries @Starwardind

The secret is out. The project is revealed.

Here is The Invincible. A first-person single-player Sci-Fi thriller set in
a retro-future timeline.

Coming to PC, #P85, and #XboxSeriesX in 2021.

See more of The Invincible on Steam:
http://store.steampowered.com/app/731040/The_Invincible/ ...
pic.twitter.com/7GVhmVfxOK

Impressions 566,554
times people saw this Tweet on Twitte

Total engagements 215,624

times people interacted with this Tw

Media engagements 119,495
on your media

number of cl 0s, vines, gifs, and im

Detail expands 69,753

times people vie the details about this Tweet

Link clicks 14,197
clicks on a URL or Card in this Tweet

Profile clicks 5,548

on your name, @handle, or profile photo

number of cl

Likes 4,994
tim
Retweets 1,262

times people retweeted this Ti

Replies 234

replies to this Tweet

Hashtag clicks 129
clicks on the h:

Follows 12
nur r of e who followed you




WYNIKI KAMPANII

________________________________________

“This was a comprehensive entry
within a specific niche. The
agency achieved an impressive
set of objectives against a very
small budget and in turn
delivered great results. We also
appreciated how cost-efficient
the campaign was and how they
managed to generate such high
reach and strong impact even
without the actual product.
Bravo!”

Agenc
A\?vardz

Best New Business Campaign

N e e e e e e e e e e e e

________________________________________



WPLYW KAMPANII

B Weryfikacja atrakcyjnosci projektu (sita USP) na bezposrednich
odbiorcach

B Aktualizacja grup docelowych - regiony, wiek, pte¢ (Google
Analytics, Steamworks, YouTube, Facebook, Twitter)

B Obserwacja i selekcja skutecznych kanatéw dystrybucji
informacji

m Poczatek mierzenia KPI (visits, wishlist, video views,
interactions, likes)

m Ekspozycja projektu dla potencjalnych partnerow (wspotpraca i
dodatkowa weryfikacja)

B Umozliwienie sSwiadomej adaptacji planéw produkcyjnych,
marketingowych i sprzedazowych



KAMPANIA MARKETINGOWA

Game Reveal Mid Campaign Game Launch Post Launch
Tu jesteSmy
Poziom aktywnosci T T ==




'ASTROGRAPHY,

B Rozpoczecie sprzedazy wysokiej jakosci wydrukow wielkoformatowych z
obrazami promocyjnymi z gry Niezwyciezony

B Astrography.com - specjalizuje sie w produktach artystycznych
zainspirowanych magia i pieknem kosmosu




ZWIEKSZENIE BUDZETU

CZYNNIKI WPLYWAJACE NA DECYZJE

Bardzo entuzjastyczny odbidr
zapowiedzi gry

Bardzo dobre oceny cichych recenzji
oraz focus testow

Chec rozszerzenia zawartosci gry z
zachowaniem bardzo wysokiej jakosci
Chec¢ minimalizacji ryzyka wystapienia
bteddw w finalnym produkcie
Dotarcie do szerszej grupy odbiorcéw

PRZEZNACZENIE SRODKOW

Rozszerzenie zespotu kreatywnego
Zlecenie dodatkowych prac
wykonawcom zewnetrznym
Przeprowadzenie dodatkowych testow
jakosciowych

Zwiekszenie liczby jezykow, w jakich
gra bedzie dostepna

Zwiekszenie naktadow na dziatania
marketingowe

Wydtuzenie okresu produkcyjnego



STATUS PRODUKCII

- o ° e

Przechadzalna gra Wszystkie obiekty w Wszystkie obiekty Produkt
(wszystkie sciezki) grze finalnej jakosci przetestowany,
zoptymalizowany,
zlokalizowany

B Aktualny stan produkcji gry “The Invincible” to koncowy etap PRE-ALPHA, ktéry zdefiniowany jest jako: w petni
“przechadzalna” gra, z réznym stopniem dopracowania poszczegdlnych fragmentow, brakiem kompletu
assetow



WYZWANIA PRODUKCYINE

Do niedawna:

[ ] Stworzenie petnej struktury fabularnej
[ | Utrzymanie wysokiego tempa
wytwarzania detalicznych fragmentdow
scenariusza (dialogi, opis scen, akgcji)
Obecnie:
B  Zachowanie duzej ilosci scen bogatych

w unikalne sekwencje animacyjne
(sciezka krytyczna) przy jednoczesnym
utrzymaniu szerokiego zakresu
animacji postaci, robotéw oraz
obiektéow w swiecie gry



STRUKTURA FABULARNA

B Wczesne wybory wplywajace na
dostepne finaty

B Zrdéznicowane zakonczenia

B Interaktywna wersja
zaimplementowana i przetestowana




KOLEJNE GRY

Okres produkcji pierwszej gry
(The Invincible)

Okres produkcji kolejnej gry
(podobna skala produkcji (scope) i gatunek)




KOLEJNE GRY

B Tworzymy marki parasolowe =
uniwersa

B Gra The Invincible otwiera
uniwersum atompunkowe

m Kolejna gra moze zostac
osadzone w stworzonym
uniwersum

B Mozemy rowniez zdecydowac o
rozszerzeniu The Invincible o
nowe tresci (zawartosc, platformy,
jezyki, etc.)

B Dla nowych gier rozwazamy
wigczenie trybu rozgrywki coop,
multiplayer w specyficznym dla
Starward stylu lub koncepcji

m Mozemy zdecydowac o
otworzeniu nowej marki
parasolowej

Nowa gra w
stworzonym
uhiwersum

Nowa
zawartosé,
nowe
platformy,

jezyki

The

Invincible

Graw
nowym
uniwersum



THE

INVINCIBLE

A videogame by Storward Industries




